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Sie wollen modernste Medien und deren Interfaces gestalten,
Studiotechnik entwerfen oder die MedienUlbertragung
weiterentwickeln?

Sie wollen Virtual oder Augmented Reality-Welten mitkreieren?

Hier erhalten Sie das Riistzeug fiir eine aussichtsreiche Karriere
im Spannungsfeld von zukunftsweisender Mediengestaltung und
Elektronik, wirken friihzeitig an Praxislésungen mit und knipfen
internationale Kontakte.

Das sollten Sie mitbringen:

O Interesse an Medien und Digitaltechnik

SpaB, an theoretisch-technischen Problemen zu tiifteln
Affinitat zu Mathematik

Kommunikationsstarke

O O O O

sicheres Englisch

www.eecs.tu-berlin.de
Direktzugang: 196211

STUDIENBEGINN Wintersemester
ZULASSUNG NC (zulassungsbeschrankt)
REGELSTUDIENZEIT 6 Semester

ABSCHLUSS Bachelor of Science (B.Sc.)

LEHRSPRACHE Deutsch

Bewerbungsfrist

www.tu-berlin.de
Direktzugang: 159054

FAKULTAT IV

Fakultat IV, Elektrotechnik und Informatik, MarchstraRe 23, 10587 Berlin
. ) Technische
Elektrotechnik und Informatik Universitit

Berlin

Studiengang

Bachelor of Science

Gute Grunde,

an der TU Berlin zu studieren

Eine der bedeutendsten Elektrotechnik- und
Informatik-Fakultaten in Deutschland, weltweit renommierte
Wissenschaftler*innen

Breites Studienangebot mit einzigartigen
Vertiefungsmaoglichkeiten, Studierendenbefragung zur Qualitats-
sicherung

Kleine Ubungsgruppen,
Mentoring, Studienberatung, Career Service

Einzigartiges Netzwerk aus
Forschungseinrichtungen, Wissens- und Technologietransfer

Integration
geistes-, sozial- und wirtschaftswissenschaftlicher Facher,
TU-Kooperationen mit tiber 300 auslandischen Hochschulen

Griindungsservice,
EXISTGriinderhochschulen, Berlin als Start-up-Zentrum Europas

Familienbiiro, TU-Kita,
Betreuungsnetzwerk, Zertifikat ,audit familiengerechte hoch-
schule”, ,Total E-Quality-Pradikat’, ,TU Tandem”

Eine der beliebtesten Studienstadte
Deutschlands in einer der grof3ten Wissenschaftsregionen
Europas, pulsierende Hauptstadt mit Sitz fiihrender Unter-
nehmen, einzigartiges Kultur-, Szene- und Freizeitangebot

www.tu-berlin.de
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Digitalisierung und Internet verandern unsere Gesellschaft enorm:
im Sekundentakt werden Medien gestaltet, produziert, verarbeitet,
Ubertragen, gespeichert und geladen. Schon langst sind wir nicht
mehr nur Nutzer von Medien, sondern auch Gestalter. Trotzdem gilt:
Ob Echtzeitkodierung und -tbertragung von Video- und Audio-
Streams, komplexe Web-Applikationen oder Virtual und Augmented
Reality-Welten, technische Medienexpertise ist gefragt wie nie!
Doch dafiir bendtigen Sie nicht nur Mediengesptir, sondern breit-
gefacherte Kompetenzen auf allen Ebenen medialer Produktions-,
Vermittlungs- und Anwendungsprozesse. Mit diesem Bachelor-
studiengang tauchen Sie in die Vielfalt der Medientechnik ein.

Setzen Sie Ihre Ideen fiir die mediale Zukunft um!

Die Medientechnik an der TU Berlin zeichnet sich durch ihre inter-
disziplinare Ausrichtung aus. Im Zentrum steht die Zusammen-
fiihrung von technischer Informatik, Elektrotechnik, digitaler
Medientechnik rund um Audio, Sprache, Bild, Video, Mensch-
Maschine-Interaktion und Medienkommunikation. Dabei werden
insbesondere die Grundlagen der medienbezogenen Programmie-
rung, Nachrichtentechnik, Signalverarbeitungs- und Schaltungs-
technik vermittelt. Zudem haben Studierende bereits zu einem
frihen Zeitpunkt Gelegenheit, ihr Studium nach individuellen Inte-
ressen zu vertiefen und kontinuierlich an praxisnahen Projekten
mitzuwirken. Damit ist die Medientechnik an der TU Berlin auf
universitarem Niveau einzigartig im Raum Berlin/Brandenburg.
Ziel ist Ihre Qualifikation zu weitsichtigen Ingenieuren*innen im
Spannungsfeld von Informatik, Elektronik und Medien.

Der Bachelorstudiengang Medientechnik gliedert sich in ein Grund-
lagen- und ein Fachstudium. Zunachst erlernen Sie die Grundkennt-
nisse und Fahigkeiten in den Bereichen Mathematik, Elektrotechnik
sowie technische und methodisch-praktische Informatik. Darauf
aufbauend kénnen Sie im Fachstudium Module aus den Themen-
feldern Mensch-Maschine-Interaktion, Bild- und Videotechnik,
Sprach- und Audiotechnik sowie Schaltungstechnik wahlen.

Im allgemeineren Wahlpflichtbereich Medientechnik haben Sie
Gelegenheit, Ihren Schwerpunkt zu bilden. Im Wahlbereich konnen
Sie zudem Module anderer Hochschulen in Berlin und Brandenburg
belegen. Auch ein Auslandsaufenthalt lasst sich schon friihzeitig
einfugen. Am Ende des Studiums verfassen Sie lhre Bachelorarbeit.
Mit dem Bachelor of Science erhalten Sie einen international aner-
kannten, berufsqualifizierenden Abschluss.

Eine groRe Auswahl an forschungsnahen Projekten und Praktika
bietet Ihnen wahrend des Studiums ein vielseitiges, praxisnahes
Arbeiten im Team. Mit Gber 300 Partnerhochschulen in Europa,
Nord- und Stidamerika, Asien und Australien fihrt die TU Berlin
regen Austausch. Dies bietet Ihnen erfahrungsreiche Auslands-
praktika, spannende Studienaufenthalte und schafft ein internatio-
nales Studienumfeld an der Fakultat.

Die Fakultat Elektrotechnik und Informatik an der TU Berlin ist eine
der groRten und bedeutendsten ihrer Art in Deutschland. Namhafte
Rankings bestadtigen ihre Spitzenstellung im Bereich der Informa-
tions- und Kommunikationstechnologie. Deutlichen Schwerpunkt
setzt die Fakultat auf die breitgefacherte Vermittlung von Theorie
und Praxis durch weltweit renommierte Professoren*innen. Dies ent-
spricht der besonderen VVerbundenheit der TU Berlin zur Informatik
und Elektrotechnik als Statte, an der der Computer erfunden wurde.

Wahrend die Medientechnik schon heute einen hohen Stellenwert
in Industrie und Forschung hat, wird sie mit Innovationsfeldern wie
Virtual bzw. Augmented Reality oder der immer komplexer werden-
den Alltagskommunikation langfristig ein sehr attraktives Forschungs-
und Anwendungsgebiet sein. Um hier die Zukunft mitzugestalten,
bedarf es interdisziplinar ausgebildeter Experten*innen. lhre Fahig-
keit, technische sowie mediale Probleme zu analysieren und
Losungen in leicht bedienbare Mediensysteme zu gieBen, macht
Sie als Innovator*in unverzichtbar. Mit einem Studium der Medien-
technik kénnen Sie die mediale Zukunft mitgestalten — eine der
spannendsten Herausforderungen unserer Zeit.

Ihre beruflichen Perspektiven nach dem Studium sind hervorragend.
Da die synergiereiche Verbindung von Medien und Technik unsere
gesamte Lebenswelt durchdringt, eréffnen sich fiir Sie viele span-
nende Tatigkeitsfelder: Als Medientechniker*in entwickeln Sie neu-
artige mediale Gerate, implementieren grof3e Medieniibertragungs-
systeme oder komplexe Studiotechnik fiir Sprach-, Audio-, Bild- und
Videoproduktionen, Sie gestalten und evaluieren Interfaces sowie
Mensch-Maschine-Schnittstellen oder sind im Bereich Medien-
management oder Consulting tatig. Dabei sind Sie fir vielfaltige
Domanen qualifiziert, darunter IT- und Telekommunikation, Medizin-
technik, E-Learning, Spieleentwicklung, Social Media oder Film- und
Medienwirtschaft. Oder griinden Sie Ihre eigene Firma! Wahrend des
Studiums gibt es viele Anregungen. Nicht zuletzt beheimatet Berlin
eine der lebendigsten Start-up-Szenen Europas.

Mit dem Abschluss in der Tasche erhalten Sie den Grad des Bache-
lor of Science. Damit kdnnen Sie ein Masterstudium anschlieRen,
wobei die TU Berlin zum Beispiel die Masterstudiengange Computer
Engineering und Elektrotechnik anbietet.

Es gibt tolle Moglichkeiten: Schiilerlabore wie das fakultatseigene
dEIn Labor unter www.dein-labor.tu-berlin.de, ,Studieren ab 16"
ein TU-Probestudium sowie Schiilerinnenprojekte wie Girl's Day,
LABgirls, GET-IT! und Techno Club. Oder kommen Sie einfach zu
Infotagen und zur Langen Nacht der Wissenschaften an unsere Uni!
Erlebnisberichte, Videos und vieles mehr bietet das TU-Schulportal:
www.schulportal.tu-berlin.de.

Interesse’?

So geht's weiter!

Ihre ersten Anlaufstellen sind das Campus Center und die
Allgemeine Studienberatung der TU Berlin, und auch unsere
Studienfachberatung ist fiir Sie da!

Infos fiir Studieninteressierte
Direktzugang: 38247

— Studienverlaufsplan

Der Studienverlaufsplan ist eine Orientierungshilfe, der Sie entnehmen kénnen, in welcher Reihenfolge die Module
dieses Studiengangs besucht werden sollten, um das Studium innerhalb der Regelstudienzeit abzuschliel3en.

Analysis | und Lineare Algebra
fur Ingenieurwissenschaften (12 LP)

Grundlagen der Elektrotech-
nik fir Medientechnik (6 LP)

Einfuhrung in die
Medieninformatik (6 LP)

Einfihrung in die
Programmierung (6 LP)

1. Semester

30LP

Analysis Il fir Ingenieur-

Elektrische
Netzwerke (6 LP)

Projekt
Medienerstellung (5 LP)

Algorithmen und
Datenstrukturen (6 LP)

2. Semester

Digitale Systeme (6 LP)

wissenschaften (9 LP)

32LP

Integraltransformationen

und partielle Differential-

Rechnernetze und
Verteilte Systeme (6 LP)

3. Semester

Signale und Systeme (6 LP)

Rechnerorganisation (6 LP)

Webtechnologien (6 LP)

gleichungen fir Ingenieur-

30LP

wissenschaften (6 LP)

Wabhlpflicht
Schaltungstechnik (6 LP)

Wahlpflicht Bild- und

Wabhlpflicht Mensch-
Maschine-Interaktion (6 LP)

4. Semester

Videotechnik (6 LP)

30LP

Wahlpflicht
Katalog Medientechnik

Wabhlbereich

Wahlpflicht Sprach- und

5. Semester

Interdisziplinares Medienprojekt (10 LP)

(15-21 LP) )

Audiotechnik (6 LP)

30LP

6. Semester

Bachelorarbeit (12 LP)

28 LP

Grundlagen der Medientechnik Grundlagen der Elektrotechnik

Grundlagen der Informatik

LP = Leistungspunkte nach dem ECTS-System

Wabhlbereich Bachelorarbeit

Wahlpflichtbereich

Grundlagen der Mathematik

(1 LP entspricht etwa 30 Zeitstunden)
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